REGULAMIN KONKURSU "KONKURS HALLOWEENOWY-~

DEFINICIE

10.

11.

Centrum - Centrum Handlowe Galeria Wilenska w Warszawie;

Komisja Konkursowa — komisja sktadajaca sie z trzech pracownikéw Organizatora powotana
przez Organizatora w celu wytonienia zwyciezcéw Konkursu;

Konkurs — wspotzawodnictwo w celu wytonienia zwyciezcéw i rozdania nagréd pod nazwa
"KONKURS HALLOWEENOWY”, prowadzony w czasie i na warunkach okreslonych w niniejszym
Regulaminie;

Nagroda —nagroda lub nagrody opisane w Regulaminie, przewidziane dla zwyciezcéw Konkursu;
Organizator — Valkea Media SA, z siedzibg przy ul. Ficowskiego 15, 01-747, w Warszawie,
wpisana do Krajowego Rejestru Sadowego przez Sad Rejonowy w Warszawie, pod numerem
0000291933, postugujgca sie numerem NIP 525-21-77-350;

Zadanie Konkursowe —

zadanie, ktorego prawidtowe wykonanie umozliwia ubieganie sie o Nagrode;

Regulamin — niniejszy Regulamin, wigzacy dla wszystkich Uczestnikéw, Organizatora oraz
Zlecajgcego, reguluje zasady, na jakich odbywa sie realizacja Konkurs, w szczegdlnosci okreslajgc
warunki uczestnictwa, prawa i obowigzki Organizatora.

Serwis — serwis Omnilab umozliwiajacy organizacje konkurséw online, w ktorym realizowany
jest Konkurs;

Uczestnik — osoba fizyczna biorgca udziat w Konkursie, spetniajgca warunki wskazane w
rozdziale IV niniejszego Regulaminu Konkursu;

Zlecajacy - WSSM Warsaw spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig, z siedzibg przy ul. Targowej
72, 03-734 w Warszawie, wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy w
Warszawie, pod numerem 0000363487, postugujaca sie numerem NIP 5272636074;
Zwyciezca — osoba, ktdra zajmie miejsce od 1. do 3. wiacznie w rankingu zwyciezcoOw na
platformie Omnilab.

POSTANOWIENIA OGOLNE

12.

13.

14.

15.

Konkurs odbywa sie zgodnie z postanowieniami Regulaminu oraz powszechnie obowigzujgcymi
przepisami prawa. Regulamin dostepny jest w siedzibie Organizatora, na profilu Centrum w oraz
na stronie z konkursem https://experience.westfield.com/halloweenowy-konkurs?c=ba2c .
Konkurs nie jest w zaden sposéb sponsorowany, wspierany, administrowany ani tez tworzony
we wspoétpracy z Serwisem. Wszelkie pytania, komentarze oraz skargi i reklamacje zwigzane z
Konkursem powinny by¢ kierowane do Organizatora, a w zadnym wypadku do wtasciciela czy
administratora Serwisu. Wszelkie dane osobowe i informacje przekazywane przez uczestnikéw
w ramach Konkursu powierzane sg w zwigzku z jego prowadzeniem Organizatorowi, a nie
wiascicielowi czy administratorowi Serwisu. Serwis zwolniony jest w catosci od jakiejkolwiek
odpowiedzialnosci wobec Uczestnikdw mogacej powsta¢ w zwigzku z prowadzonym
Konkursem.

Konkurs nie jest grg hazardowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009r. o grach
hazardowych (Dz.U.2020,poz. 1540 2094 zm.) i nie podlega rygorom okre$lonym w w/w
ustawie.

Celem Konkursu jest promocja i reklama Zlecajgcego oraz zarzadzanego przez niego Centrum
oraz umozliwienie zdobycia Nagrod przyrzeczonych w Konkursie.

CZAS TRWANIA KONKURSU | MIEJSCE JEGO PRZEPROWADZENIA


https://experience.westfield.com/dzien-matki?c=ba2c

16. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 20.10.2026 o godzinie publikacji posta konkursowego i trwa do
dnia 16.11.2026 do godziny 23.59. Zgtoszenia uczestnictwa w Konkursie przyjmowane bedg w
okresie trwania konkursu.

17. Konkurs odbywa sie na platformie Omnilab pod adresem
https://experience.westfield.com/halloweenowy-konkurs?c=ba2c.

18. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowe dziatanie Serwisu lub utrudniony
dostep do niego z przyczyn od niego niezaleznych, pozostajgcych poza kontrolg Organizatora,
w szczegdlnosci bedacy wynikiem dziatan lub zaniecharn Serwisu czy braku dostepu do
Internetu.

WARUNKI UCZESTNICTWA

19. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i nieodptatny.
20. Prawo udziatu w Konkursie przystuguje osobom, ktdre spetniajg warunki uczestnictwa i nie
podlegajg wykluczeniu z udziatu zgodnie z postanowieniami Regulaminu.
21. W Konkursie moze wzigé Uczestnik, ktéry tgcznie spetnia nastepujgce warunki:
a. ukonczyt co najmniej 18 lat;
b. zapoznatsie z Regulaminem i go akceptuje, w szczegdlnosci:
i. zapoznat sie i akceptuje sposéb przetwarzania danych osobowych;
ii. zezwala na rozpowszechnienie wizerunku;

c. nie prowadzi dziatalnosci gospodarczej lub prowadzi dziatalnos¢ gospodarczy, lecz
bierze udziat w konkursie bez zwigzku z prowadzong przez siebie dziatalnoscig
gospodarczg;
posiada niefikcyjne konto w programie lojalno$ciowym Galeria Wilenska Club;
ma petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, posiada publiczny profil w Serwisie oraz
jest konsumentami w rozumieniu art. 22 [1] Kodeksu cywilnego.

f.  jest Klientem Programu Lojalnosciowego Galerii Wilenskiej zgodnie z Regulaminem
Programu Lojalnosciowego w Galerii Wileriskiej ,Galeria Wilenska Club”.

22. W konkursie nie mogga uczestniczyc:

a. pracownicy Organizatora lub Zlecajgcego, jak réwniez osoby pozostajgce z nimi w
stosunku cywilnoprawnym;

b. osoby bedgca cztonkami komisji konkursowej;
wstepni, zstepni, rodzernstwo, matzonkowie, rodzice kazdego z matzonkow, a takze
osoby pozostajgce we wspdlnym pozyciu lub prowadzace wspdlne gospodarstwo
domowe ze wskazanymi powyzej osobami.

23. Zgtoszenie udziatu w Konkursie oznacza, iz Uczestnik Konkursu zapoznat sie z trescig
Regulaminu, akceptuje przedmiotowy Regulamin oraz wyraza zgode na przetwarzanie swoich
danych osobowych w zakresie okreslonym w Regulaminie.

ZADANIE KONKURSOWE | ZASADY KONKURSU

24. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, nalezy wykona¢ Zadanie Konkursowe polegajgce na wzieciu
udziatu w grze Memory na platformie Omnilab —
https://experience.westfield.com/halloweenowy-konkurs?c=ba2c - otwierajgc wszystkie
karty w mozliwie najkrétszym czasie. 3 osoby, ktdre osiggng najlepsze wyniki, zdobeda
nagrody.

25. Uczestnik moze wzigé udziat w Zadaniu Konkursowym tylko jeden raz, tym samym Uczestnik
moze uzyskac tylko jedng nagrode w Konkursie.
26. Przed przystgpieniem do Zadania Konkursowego Uczestnik zobowigzany jest:


https://experience.westfield.com/dzien-matki?c=ba2c
https://experience.westfield.com/dzien-matki?c=ba2c

VI.

VIL.

27.

28.

a) jesli jest uczestnikiem Programu Lojalnosciowego - zalogowad sie podajgc email i hasto
uzywane w Programie Lojalnosciowym;

b) jesli nie jest uczestnikiem Programu Lojalnosciowego — zarejestrowac sie w Programie
Lojalnosciowym za pomocg formularza na Stronie Konkursowej, akceptujac regulamin i
wyrazajgc zgode na warunki korzystania z programu.

Przed przystgpieniem do Zadania Konkursowego Uczestnik moze wyrazi¢ zgode na

otrzymywanie elektronicznych informacji o promocjach i wydarzenia w Galerii Wileriska za

pomoca newslettera.

Kazdy Uczestnik moze wzig¢ udziat w Konkursie wytgcznie w swoim imieniu i tylko jeden raz w
okresie trwania Konkursu.

WYBOR ZWYCIEZCOW | SPOSOB ICH OGEOSZENIA

29.

30.

31

32.

33.

Organizator Konkursu powota Komisje Konkursowq. Zadaniem komisji konkursowej bedzie
wytonienie 3 zwyciezcow, ktorzy zostang nagrodzeni zgodnie z postanowieniami Regulaminu.
Wybdr zwyciezcy odbywa sie na podstawie rankingu zwyciezcdw na platformie Omnilab.
Whytonienie laureatow Nagrdéd i ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi w ciggu 3 dni po
zakonczeniu Konkursu poprzez opublikowanie listy Zwyciezcow w komentarzu pod postem
konkursowym.

W przypadku Uczestnikow, ktérych sposdb realizacji Zadania Konkursowego budzi¢ bedzie
watpliwosci Komisji Konkursowej, co do sposobu uzyskania wyniku. W szczegdlnosci w
przypadku uzasadnionego podejrzenia, ze wynik zostat osiggniety poprzez wykorzystanie
aplikacji, skryptow badz jakichkolwiek narzedzi informatycznych niezgodnych z zasadami fair
play, Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ anulowania uzyskanego w ten sposéb wyniku, w
tym bez koniecznos$ci powiadamiania Uczestnika.

Decyzja Komisji Konkursowe] jest ostateczna i wigzaca, przy czym nie wytacza to prawa
Uczestnika do dochodzenia swych roszczen na zasadach ogoélnych odpowiedzialnosci
odszkodowawczej.

NAGRODA | SPOSOB ODBIORU

34.

35.

36.

37.

Zwyciezcy Konkursu otrzymuja:

- 1 miejsce: zestaw Lego Figurki Elphaby i Glindy o wartosci 164,49 zt brutto;
- 2 miejsce: zestaw Lego Wieniec na Halloween o wartosci 169,99 zt brutto;
- 3 miejsce: zestaw Lego Halloweenowa latarnia z dyni o wartosci 124,99 zt brutto.

Organizator, w przypadku, gdy zaistnieje taki obowigzek zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o
podatku dochodowym od 0sdéb fizycznych z dnia 26 lipca 1991 roku (Dz. U. z 2021 r. poz. 1128),
przed wydaniem Nagrody obliczy, pobierze i odprowadzi do wtasciwego Urzedu Skarbowego
podatek dochodowy w wysokosci wynikajgcej z whasciwych przepiséw.

W przypadku zaistnienia obowigzku, o ktérym mowa w pkt. 34 powyzej, Organizator
zobowigzuje sie do Przyznania Uczestnikowi Dodatkowej Nagrody Pienieznej.

Dodatkowa Nagroda Pieniezna, jezeli zostanie przyznana zgodnie z pkt. 35 powyzej, nie podlega
wyptacie na rzecz Zwyciezcy a przeznaczona bedzie na pokrycie kosztéw zaliczki na poczet
zryczattowanego podatku od nagréd w Akcji, o ktérym mowa w art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia
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38.

39.

40.

41.

42.

26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych (Dz.U. z 2021 r., poz. 1128 ze zm.).
Uczestnik wyraza zgode na pobranie i odprowadzenie Podatku przez Organizatora do
wiasciwego Urzedu Skarbowego. Uczestnicy nie sg uprawnieni do wymiany Nagrody, ani
Dodatkowej Nagrody Pienieznej na inng, ani tez wydania réwnowartosci Nagrody w pienigdzu,
towarze lub ustudze. Uczestnicy nie moga tez przeniesc¢ jakichkolwiek praw zwigzanych z
Nagroda na osobe trzecia.

Nagrody wydaje Organizator. Organizator wydajac Nagrody moze dziata¢ za posrednictwem
podwykonawcow.

Warunkiem odbioru Nagrody jest potwierdzenie otrzymania od Zwyciezcy niezbednych danych
wymaganych do otrzymania Nagrody za posrednictwem wiadomosci e-mail.

W celu wydania Nagrody, Organizator skontaktuje sie ze Zwyciezcg za posrednictwem
wiadomosci e-mail wystanej z adresu: konkurs.wilenska@valkea.com. Zwyciezca jest
zobowigzany wysta¢ w odpowiedzi na te wiadomos$¢ dane potrzebne do wydania nagrody —w
terminie 5 dni od dnia, w ktérym otrzymania wiadomosci Organizatora. Bezskuteczny uptyw
terminu, o ktérym mowa w poprzedzajgcym zdaniu skutkuje utratg uprawnienia do Nagrody
przez Zwyciezce, ktéry nie wypetnit warunkéw wydania Nagrody. W takim przypadku Nagroda
niewydana ulega przepadkowi na rzecz Organizatora lub Organizator moze j3 przyzna
kolejnemu Uczestnikowi, ktory zajat kolejne miejsce w rankingu zwyciezcow na platformie
Omnilab.

Wiadomos¢ skierowana do Organizatora musi zawierac¢: Imie i nazwisko zwyciezcy. Podanie
danych jest dobrowolne, jednak odmowa ich podania powoduje utrate Zwyciezcy do Nagrody.
Nagroda zostanie przekazana Zwyciezcy w Infopunkcie Galerii Wilenskiej w ciggu 30 dni od
zakoniczenia konkursu, po kontakcie emailowym ze Zwyciezca.

VIIl. REKLAMACIE

43

44,

45.

46.

47.

. Reklamacje dotyczgce Konkursu mogg by¢ sktadane przez Uczestnikéw Konkursu:

a. drogg elektroniczng na adres e-mail: konkurs.wilenska@valkea.com.
Reklamacja powinna wskazywa¢ dane wnoszgcego reklamacje, tj. imie, nazwisko, adres e-mail
oraz nazwe konkursu “KONKURS HALLOWEENOWY”, w celu umozliwienia udzielenia
odpowiedzi na reklamacje, oraz zwiezty opis przedmiotu i podstaw reklamacji, a takze tres¢
zadania.
Reklamacje mozna ztozy¢ najpdzniej w terminie 14 dni od dnia ogtoszenia wynikéw Konkursu
lub dnia, w ktérym Konkurs miat sie zakoriczy¢. Reklamacje wniesione po uptywie terminu
pozostawione zostang bez rozpatrzenia.
Organizator dofozy staran, aby ztozona reklamacja zostata rozpatrzona nie pdzniej niz w
terminie 14 (czternastu) dni od daty otrzymania reklamacji. Zgtaszajacy reklamacje zostanie
powiadomiony o wyniku rozpatrzenia reklamacji za pomocg wiadomosci e-mail na adres podany
w reklamacji, w zaleznosci od sposobu jej wniesienia lub preferencji sktadajgcego reklamacje.
Od decyzji Organizatora nie przystuguje odwotanie, co nie wytgcza prawa Uczestnika do

dochodzenia roszczen przed sgdem.

DANE OSOBOWE

48

. Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu przetwarzane z poszanowaniem obowigzujgcych
przepisdw regulujgcych kwestie zakresu ochrony danych osobowych, w szczegdlnosci
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych) - Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119.1 oraz Ustawy z dnia
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X.

X1

10.05.2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U z 2018 poz. 1000). Szczegdtowe informacje
0 sposobie przetwarzania danych osobowych Uczestnikow Konkursu zawarte zostaty w
Zatgczniku nr 2 do Regulaminu.

POSTANOWIENIA KONCOWE:

49.

50.

51

52.

53.

Prawem wiasciwym dla wszelkich stosunkdéw prawnych powstatych w zwigzku z
organizowaniem i uczestnictwem w konkursie jest prawo polskie.

Jezeli jakiekolwiek postanowienie Regulaminu zostanie uznane w catosci lub w czesci za
niewazne, bezskuteczne lub niemozliwe do wyegzekwowania, nie wptynie to na waznosc,
skuteczno$¢ lub mozliwosé wyegzekwowania pozostatych postanowien Regulaminu. W takiej
sytuacji niewazne, bezskuteczne lub niemozliwe do wyegzekwowania postanowienie zostanie
zastgpione wtasciwym przepisem prawa.

Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w materiatach promocyjnych i reklamowych maja
jedynie charakter pomocniczy. Zakres uprawnien Uczestnikdéw, Zlecajgcego i Organizatora
regulowany i oceniany jest na podstawie zapiséw Regulaminu oraz powszechnie
obowigzujgcego prawa.

Organizator moze w kazdym czasie zmieni¢ tres¢ Regulaminu. Zmiany regulaminu uwaza sie za
dokonane z chwilg ich opublikowania. Do zgtoszent konkursowych dokonanych
przez Uczestnikow przed zmiang Regulaminu, stosuje sie regulamin w brzmieniu z dnia
dokonania zgtoszenia.

Regulamin obowiazuje od dnia 20.10.2026.

ZAtACZNIKI:

Zatgcznik nr 1 — protokot przekazania Nagrody;

Zatgcznik nr 2 — informacja o sposobie przetwarzania danych osobowych.



ZAtACZNIK NR 1 do Regulaminu Konkursu “"KONKURS HALLOWEENOWY”

........................... , Warszawa

Protokdét przekazania nagrody w konkursie “KONKURS HALLOWEENOWY”
Ja, (imie i nazwisko)
potwierdzam odbidr Nagrody W POSTACE ..ociciiiiiiee ettt et o0 wartosci

.............. zt, przyznanej w konkursie "KONKURS HALLOWEENOWY”.

Data i podpis



ZAtACZNIK NR 2 do Regulaminu Konkursu “KONKURS HALLOWEENOWY”

Informacja o sposobie przetwarzania danych osobowych Uczestnikdw Konkursu

Dane osobowe Uczestnikdw przetwarzane sg przez Organizatora, tj. Valkea Media S.A., z siedzibg przy
ul. Ficowskiego 15, 01-747 Warszawa, wpisana do Krajowego Rejestru Sagdowego przez Sad Rejonowy w

Warszawie, pod numerem 0000291933, postugujgca sie numerem NIP 5252177350.

Organizator przetwarza dane zgodnie wedtug nastepujgcych zasad:

PODMIOT | DANE OSOBOWE CEL PODSTAWA OKRES RETENCII*
Uczestnik | e imiei Udziat w Zgoda uczestnika na Czas niezbedny do
/ nazwisko/nazwa Konkursie | wziecie udziatu przeprowadzenia
Zwyciezca uzytkownika wyrazona poprzez Konkursu oraz przez
Serwisu dokonanie zgtoszeniaw | okres 1 miesigc po
Konkursie i wydaniu Nagréd lub
opublikowanie do chwili wycofania
komentarza na Profilu, a | zgody w zaleznosci co
w zakresie dotyczgcym nastgpi wczesniej
uprawnionych do
nagrody takze kontakt w
celu odbioru nagrody
Sktadajgcy | e imie i nazwisko Rozpatrze | Uzasadniony interes Czas niezbedny do
reklamacje | o adres mailowy nie Administratora w obstugi reklamacji
albo adres reklamacji | udzieleniu odpowiedzi
korespondencyjny na ztozona reklamacje

* wskazane powyzej okresy retencji mogg ulec wydtuzeniu w celu ustalenia, dochodzenia lub ochrony
przed roszczeniami na podstawie uzasadnionego interesu prawnego administratora.

Podanie przez Uczestnika danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz niezbedny do wziecia
udziatu w Konkursu i wydania nagrody. Dane osobowe Uczestnikow nie bedg wykorzystywane do
profilowania, ani podejmowania zautomatyzowanych decyzji. Dane nie bedg przekazywane do panstwa
trzeciego lub organizacji miedzynarodowe;.

Osobom udostepniajgcym swoje dane osobowe przystuguje prawo zadania dostepu do danych
osobowych, ich sprostowania, poprawiania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, a takze prawo do
whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania (jesli dane przetwarzane sg w oparciu o uzasadniony interes
administratora) oraz do przeniesienia danych. Zgode na przetwarzanie danych mozna cofngé¢ w kazdym
czasie, co pozostaje bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem dotychczasowego przetwarzania danych.
Cofniecie zgody na przetwarzanie danych osobowych jest réwnoznaczne z rezygnacjg z udziatu w
Konkursu przez Uczestnika oraz rezygnacjg z nagrody przez laureata Konkursu. Kazda osoba czyjej dane
sg przetwarzane ma prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego powotanego w celu ochrony
praw w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych.

W celu uzyskania dodatkowych informacji lub skierowania zgdan dotyczgcych przetwarzania danych
osobowych, Uczestnicy mogg skontaktowad sie za pomocg adresu e- mail: daneosobowe @valkea.com.
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